Extra: ogen 


DI KM f N ameti Famer toe 
Aanbevolen papierformaat: 20 x 20 cm 


: ; 5 Knip deze uit om ze op te plakken. 
Vouw mee met deze video-uitleg! https://youtu.be/vSO3Kf7iu0U 


Wees voorzichtig met een schaar! 
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aT de linker- en rechter- Vouw de linkerpunt naar 
kant naar binnen op de rechts langs de verticale 
Vouw horizontaal en verticaal door afgebeelde punten, zodat de vouw die in stap 3 is 

het midden en zorg ervoor dat de hoeken op één lijn liggen met gemaakt en vouw 

hoeken precies op elkaar liggen. de voorste vouwen. helemaal naar beneden. 
Vouw de linker- en rechterpunt naar beneden Open de linkerkant. 


langs de verticale hulpvouw en zorg ervoor 
dat de randen precies op de vouwlijn liggen. 


Vouw de bovenkant naar Vouw de linker- en rechter- Vouw de onderste punt 
beneden tot de vouw gelijk is bovenhoeken naar achteren, naar achteren en omhoog, 
met de rand van het rechter langs de weergegeven rode langs de horizontale vouw 
deel en maak een vouw. stippellijnen. van stap 1. 
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Vouw de linkerkant van de 
onderste punt een klein beetje, 
zodat er een opening overblijft ten 
opzichte van de vouw in stap 9. 


Vouw de onderste punt van het voorste 
deel omhoog zodat het gelijk ligt met 
de onderste rand van het deel erachter, 
maak een vouw en open het. 
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Vouw de onderste rand van het dA 


Herhaal stap 10 aan de voorste deel naar achteren 
rechterkant van de onderste punt. zodat de vouw gelijk ligt met de f 
vouw van stap 9. 
14 Vouw de punt linksonder 16 Y 
naar rechts, zodat de 
onderrand op één lijn ligt 
met de rechterrand. 
Vouw en open. 


Vouw deze smalle onderkant omhoog 
zodat de nieuwe vouw gelijk ligt met de 
onderkant van het deel erachter. 


Draai het vouwwerk om. Vouw de linkerbovenhoek naar rechts langs 
de stippellijn en houd de rechterbovenhoek 
op één lijn. Vouw en open. 


------- Dalvouw (naar binnen) . i 
<= Vergroot opening/trek naar buiten KO" Draai om naar de andere kant 


Legenda  ——— Bergvouw (naar buiten) j 
g O x Belangrijke punten ZE Vergrote weergave 


BEE Hulpvouw 
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Vouw de rechterkant van het Vouw de hoeken linksonder en Vouw de rechterkant van het Vouw de punt van achter 
voorste deel naar achteren rechtsonder naar het midden, voorste deel naar binnen, parallel deze nieuwe vouw uit... 
langs de bestaande vouw. vouw en open. aan de rand. Vouw niet onder het 


midden van de gekruiste vouwen! 


...en vouw hem dan Vouw het deel in de Vouw de hele linkerkant Open de opening bij de witte Vouwde'linkeronderhoek sm zodat 
naar links langs de linkeronderhoek omhoog zodat naar rechts langs de pijl, trek dan voorzichtig aan d derkant uitgelijnd i A 
bestaande vouw. die punt de punt van stap 21 getoonde stippellijn. het getoonde punt en vouw ade a end 
raakt en de rand uitgelijnd is met Vouw en open. de linkerkant naar rechts. verticale middenvouw i 
de verticale middenvouw. puntoverlappingen. Rechterdeel. 


Vouw de bovenste punt D 


naar links langs de 


rechterrand. 
Vouw de rechterhoek Vouw de bovenste Draai het Vouw de bovenste punt Open de opening bij de witte pijl en 
naar binnen zodat de punt naar links langs vouwwerk om. omlaag naar de boven- gebruik de bestaande vouwen om de 
vouw gelijk is met de de bestaande vouw. kant van het voorste deel, bovenste punt naar beneden te 
rand van het deel vouw en open. vouwen tot de bovenste punt van het 
erachter. 


voorste deel. 
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Open de opening bij de Vouw de linkerpunt naar Knijp voorzichtig in het Klaar is kees! 
witte pijl en gebruik de achteren naar rechts, achter Vouw de linker- rechter- bovenste deel langs de 
bestaande vouwen om de rest van het deel. en onderpunt naal middenvouw om een lichte 
de punt naar links in te achteren omeen tonde piek op de kop te vormen. 
klappen. 


kopvorm te creëren. 
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DI KM fi A Blauwe Pikmin voltooien 


e deet Sabor, Aa bh D deet G A 
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Lijm de ogen op de Pikmin. Gebruik voor de kop en het lichaam Klaar is kees! 


hetzelfde formaat papier. 
Breng wat lijm aan op het aangegeven punt 
en maak daar de kop vast aan het lichaam. 
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